- AC (Akumulátor) – střadač, jeden z universálních registrů
- AC97 - standard pro zvukové karty z roku 1997

- ADSL (Asymetric Digital Subscribe Line) - asymetrická linka vedená po klasickém telefonním kabelu pro vysokorychlostní internet
- A/D (Analog/Digital) – analogový/digitální; nejčastěji převodník těchto signálů
- adware -  programy, které zobrazují internetovou reklamu

- AGP (Accelerated Graphics Port) - moderní rychlá lokální sběrnice a slot pro připojování grafických karet; využívá se u počítačů počínaje Pentiem II

- Ali (Acer Laboratories) – zkratka firmy působící v oblasti výpočetní techniky

- ALU (Aritmetic Logic Unit) – aritmeticko-logická jednotka, provádí aritmeticko-logické operace
- AP (Access Point) - přístupový bod bezdrátové sítě, vysílač- přijímač, prostřednictvím kterého se připojují klienti
- ASCII (American Standard Code for Information Interchange) – Americký normovaný kód pro výměnu informací, přiřazující 7. bitovou číslicovou hodnotu znakům, číslicím a kontrolním znakům 

- AT – osobní počítač PC osazený procesorem Intel 80286 a vyšším, vyznačují se především starším typem napájecího zdroje a specifickými konektory

- ATA (Advanced Technology Attachment) - standardní počítačová sběrnice pro připojování zařízení jako jsou pevné disky; synonymem pro tento standard je IDE; později přejmenováno na PATA - paralel ATA
- ATAPI (ATA packet interface) – rozšíření protokolu ATA využívané pro připojení mechaniky CD - ROM přes rozhraní EIDE (Enhanced IDE)
- ATX (Advanced Technology Extended) - novější koncepce počítačů (počínaje Pentiem II); vyznačují se především novějším typem napájecího zdroje a novým typem konektoru pro připojení do základní desky; využíváno také pro označení formátu základních desek
- autoexec.bat – dávkový soubor obsahující seznam příkazů, které operační systém provede automaticky při svém startu

- Bandwidth - kapacita spojení měřená v bitech za sekundu
- Baud - jednotka popisující objem dat v bitech přenesených za sekundu

- BCD (Binary Code Digit) - dvojkové kódování; dvojkově prezentované desítkové číslo
- benchmark - program pro testování rychlosti počítače

- BIOS (Basic Input Output System) - základní programové vybavení počítače uložené v paměti ROM nebo FlashROM na základní desce, sloužící jako softwarový mezičlánek mezi operačním systémem a hardwarem počítače

- bit (Binary Digit) – dvojková číslice; základní nejmenší jednotka informace nabývající hodnoty 0 nebo 1
- Bitronics - původní standard pro paralelní port LPT, komunikující oběma směry

- BIU (Bus Interface Unit) – subprocesor, jednotka styku se sběrnicí
- boot - proces startování počítače a zavádění operačního systému

- boot sektor – první stopa, první sektor disku, obsahující krátký program, zavádějící operační systém

- bootovací disketa - disketa, ze které je možné zavést operační systém

- bridge - přemostění spojení, pomyslný most, zařízení používané v konstrukci sítí LAN
- broadband - síť, umožňující vést několik na sobě nezávislých datových toků v jednom kabelu

- bus – sběrnice, skupina signálových vodičů za účelem zajistit přenos dat a řídících signálů přenosu
- BYTE – slabika, několik bitů tvořících jeden celek - obvykle 8; jednotka množství dat v informatice
- cache - rychlá vyrovnávací paměť, umožňující procesoru pracovat mnohem rychleji, nezávisle na pomalé operační paměti RAM

- cartridge – zásobník náplně pro inkoustové a laserové tiskárny; obsahuje barvivo a často i samotné tiskové hlavy

- CAS (Collum Address Strobe) - časovací signál čtení adresy dynamické paměti

- CCD (Couple Charter Device) – snímací prvek obrazu používaný v kamerách, scannerech

- CD (Compact Disk) - paměťové médium s kapacitou cca 700 MB na jednom disku sloužící k ukládání dat, zvuku a obrázků
- CD-DA (CD Digital Audio) - standard pro hudební cédéčka

- CD-R (Compact Disk Recordable) - standard pro CD, na něž je možno zapisovat digitální informace
- CD-ROM (Compact Disc Read Only Memory) - standard pro CD, obsahující počítačová data s nepřepisovatelným záznamem – jen pro čtení
- CD-RW (Compact Disk ReWritable) - standard pro CD, na něž je možno zapisovat a také mazat jejich obsah

- Centronics - původní standard pro paralelní port LPT, komunikující jedním směrem
- CLK (Clock) – hodinový časovací signál
- CMOS (Complementary Metal–Oxide–Semiconductor) – technologie pro výrobu integrovaných obvodů; paměť počítače, umístěná na základní desce, zálohovaná baterií, kombinovaná s hodinami reálného času, určená pro uložení konfiguračního nastavení počítače
- COM1, COM2 - sériové komunikační porty, pro připojení modemů a myší

- config.sys – systémový soubor obsahující příkazy, které operační systém provede automaticky při svém startu a které instalují další doplňující ovladače systému
- CPU (Central Procesor Unit) – centrální procesorová jednotka zkráceně procesor, tj. výkonný čip obsahující ALU, který umí zpracovávat instrukce programu včetně aritmeticko-logických operací
- CS (Chip Select) – aktivační logický signál pro výběr příslušného obvodu - čipu
- čip - elektronická součástka, integrovaný obvod, složený z obrovského množství tranzistorů (dnes až řádově tisíců až miliónů)

- čipset - čipová sada; sada integrovaných obvodů na základní desce, zajišťujících vzájemnou komunikaci mezi procesorem, pamětí, sběrnicemi a integrovanými perifériemi

- D/A (Digital/Analog) – digitální/analogový; nejčastěji převodník těchto signálů
- DDR (Double Data Rate) - nejnovější typ paměťového modulu pro nejnovější počítače (Pentium 4), pracující s nástupnou i sestupnou hranou časovacího signálu
- DDR SDRAM (Double Data Rate SDRAM) – paměť, u které je informace zapisovaná s nástupní i sestupnou hranou zápisového pulsu
- default - přednastavený, původní tovární nastavení

- defragmentace disku - proces optimalizace rozmístění jednotlivých souborů na disku tak, aby byly spojité, vedoucí k urychlení práce s diskem

- degauss - proces odmagnetování kovové masky monitoru

- DHCP (Dynamic Host Configuration Protokol) - dynamické přidělování IP adresy fyzickým zařízením v síti
- DIMM (Dual In-line Memory Module ) – 64 bitový paměťový modul , který je osazen paměťovými čipy z obou stran - jsou vylepšením SIMM modulu; paměťové moduly pro počítače s procesory Pentium II, Pentium III, Celeron, AMD K6, Athlon, Duron

- DIN (Deutsche Industrie-Norm) – Německá standardizační organizace; označení normy v Německu; typ konektor pro připojení starší klávesnice AT, klasický pěti kolíkový konektor
- DIP (Dual Inline Pin) – typ pouzdra IO, kdy piny jsou ve dvou řadách vedle sebe

- DirectX - programová součást Windows, zajišťující práci multimedií tj. grafiky, vykreslování 3D obrazu, generování zvuku atd.
- DMA (Direct Memory Access) – systém přímého přístupu do paměti, kdy data jsou mezi periferiemi přenášená bez účasti procesoru
- DNS (Domain Name System) - internetový server, zajišťující překlad internetových názvových adres (např. www.seznam.cz) na lP-adresu (např. 193.179.116.111)

- DOS (Disk Operating System) - původní operační systém pro počítače PC

- download - přenos dat, stahování dat z Internetu do počítače

- DPI (Drop Per Inche) - jednotka určující kvalitu tisku, udává počet tiskových bodů na jeden palec

- DRAM (Dynamic Random Access Memory) - dynamická RAM s obnovováním uložené informace
- drive - obecně jednotka nebo mechanika, např. disk drive (disková jednotka), floppy drive (disketová jednotka)

- driver - ovladač neboli program, obsluhující příslušnou periférii nebo rozšiřující kartu

- DVD (Digital Video Disk) - paměťové médium, následník CD, vyznačující se větší kapacitou (cca 17 GB) na jednom disku

- IEEE 1394 (Fire Wire) – typ sériové sběrnice pro připojování periferních zařízení
- ECP (Extended Capability Port) - nejnovější standard pro paralelní port LPT, komunikující vysokou rychlostí, oběma směry a s použitím přenosu DMA

- EEPROM (Electric Erase Programeble Read Only Memory) - elektricky programovatelná i mazatelná
paměť PROM, kterou lze elektricky přeprogramovat zapájenou v desce
- EIDE (Edhanced IDE) - rozšířená verze rozhraní IDE, zajišťující vyšší přenosovou rychlost, pro připojení velkokapacitních disků a CD mechanik

- EISA (Extended Industry Standard Architecture) - typ systémové sběrnice, následník sběrnice ISA
- EPP (Enhanced Parallel Port) - nejnovější standard pro paralelní port LPT, komunikující vysokou rychlostí a oběma směry

- EPROM (Erase Programable Read Only Memory) - UV zářením mazatelná paměť PROM, kterou lze elektricky znovu naprogramovat

- EU (Execution Unit) – subprocesor, výkonná jednotka procesoru
- ext2 (Second Extended file system) – souborový systém, původně implementovaný pro jádro Linuxu, avšak je možné ho nalézt i v dalších systémech
- FAT (File Allocation Table) - alokační tabulka souborů, datová struktura na disku, zabezpečující přístup k souborům
- FAT32 (File Allocation Table 32) - rozšíření původní FAT na 32 bitovou, odstraňuje omezení velikosti oddílu
- FDD (Floppy Disk Device) - zkratka pro floppy disk drive neboli disketovou mechaniku

- FDISK - program pro správu diskových oddílů

- FIFO (First In First Out) – typ paměti, u které informace, která se první do paměti zapíše, jako první se čte
- File Server - souborový server
- firewall - softwarový bezpečnostní prostředek oddělující počítač od Internetu nebo v lokální síti, za účelem zvýšení bezpečnosti

- firmware - programové vybavení uvnitř nějakého hardwarového zařízení např. harddisku, CD mechaniky, tiskárny; dříve nemodifikovatelné, dnes ano
- flag – příznak, příznakový bit sloužící pro uchování stavu
- Flag registr = Flagový registr - příznakový registr = Status registr - stavový registr = Status Word – stavové slovo = registr, do kterého se ukládají, nastavením jednotlivých bitů, informace o tom, jak provedená operace – instrukce skončila

- CF (Carry Flag) - příznak přenosu nebo vypujčky v nejvyšším řádu
- PF (Parity Flag) - příznak parity
- AF (Auxillary Flag) - příznak pomocného přenosu nebo vypujčky mezi dolní a horní slabikou
- ZF (Zero Flag) - příznak  výsledku operace – výsledek operace nulový
- SF (Signum Flag) - příznak znaménka – výsledek záporný
- OF (Owerflow Flag) - aritmetické přetečení
- DF (Direction Flag) - řídí směr řetězení
- TF (Trap Flag) - převádí CPU do krokovacího režimu
- Flash - paměť, s jejímž obsahem se pracuje po celých stránkách

- FPU (Floating Point Unit) – jednotka (procesor) pohyblivé řádové čárky

- freeware - programy, které jsou volně šířitelné a jejich použití je zdarma 
- game port - konektor pro připojení joysticku

- gamma nastavení - parametr obrazu videokarty, umožňující zesvětlení příliš tmavých ploch

- FTP (File Transfer Protocol) - protokol určený pro přenos dat mezi lokálním a vzdáleným zařízením na bázi TCP/IP protokolu
- Gateway – brána; konvertuje informace z jednoho protokolu do druhého
- handshake -  potřesení ruky – proces probíhající při komunikaci dvou zařízení, kdy na podnět jednoho druhé zařízení odpoví např. komunikace počítače s tiskárnou
- hardware - technické vybavení počítače, tj. veškerá hmatatelná elektronika, lidově „železo“

- HDD (Hard Disk Device) - zkratka pro hard disk drive neboli harddisk

- High Color - režim videokarty, zobrazující na obrazovce 65 536 barev
- Hotspot - oblast či místo, v němž je dostupné bezdrátové připojení do sítě Internet

- Hypertrading (HT) – možnost duálního nebo multiprocesorového režimu práce procesoru; od CPU-P4; v jenom čipu sloučeno několik (logických) CPU

- hub – rozbočovač, zařízení umožňující větvení tj. připojit současně několik zařízení

- ICMP (Internet Control Message Protokol) – internetový protokol
- IDU (Instruction Decode Unit) – subprocesor, jednotka dekódování instrukcí
- IGMP (Internet Group Management Protokol) – internetový protokol 

- INT (Interrupt) – přerušení

- INTR (Interrupt Request) – signál, jímž žádá periferie  procesor o obsluhu přerušení

- INTA (Interrupt Acknowlege) – signál potvrzení akceptace požadavku na přerušení
- IO - integrovaný obvod tj. více tranzistorů na jednom čipu
- I/O (Input Output) – vstup, výstup
- IP (Internet Protocol) - základní stavební prvek sítí, zajišťující přenos paketů bez navazování spojení na základě IP adresy
- lP-adresa - unikátní identifikační číslo počítače v síti např. 192.168.10.10
- IPU (Instruction Prefetch Unit) – subprocesor, jednotka předběžného načtení instrukcí
- IRQ (Interrup Reqest) – vektor přerušení; přerušovací linka, umožňující dle priority přerušit právě zpracovávaný program
- ISA (Industry Standard Architecture) - typ sběrnice pro připojování rozšiřujících karet do počítače, využívaná u počítačů 286 až Pentium
- ISP (Internet Service Provider) - poskytovatel internetu
- joystick - pákový ovladač pro ovládání kurzoru na obrazovce určený zejména pro ovládání her
- jumper - malá plastová propojka, sloužící k vodivému propojení konfiguračních pinů 
- kodek - zkratka pro slova kodér/dekodér, nejčastěji používaná v kódování videa (DivX)

- LAN (Local Area Network) - lokální síť
- laplink - přenos dat mezi počítači pomocí paralelního rozhraní za použití speciálního kabelu

- LBA (Logical Block Adressing) - metoda přístupu a adresování harddisku většího než 540 MB, na principu lineárního číslování od 0
- LCD (Liquid Crystal Display) – zobrazovací jednotka na bázi molekul tekutých krystalů
- LED (Licvid Emited Diode) - polovodičová součástka, generující studené světlo 
- Legacy ISA (Legacy Industry Standard Architecture) - označení pro původní karty sběrnice ISA, které se musely konfigurovat ručně pomocí jumperu
- LIFO (Last In First Out) – typ paměti, u které poslední zapsaná informace se jako první čte

- LINE – nejčastěji ve tvaru on-line, off-line, prezentuje připojení nebo odpojení např. k internetu
- Low Level Format – nízkoúrovňové formátování disku, zabezpečující smazání dat a kontrolu fyzického povrchu magnetické vrstvy disku

- LPT (Line Printer Terminal) - paralelní komunikační port, sloužící pro připojení tiskáren i ostatních zařízení
- L2TP (Layer 2 Tunneling Protocol ) – internetový protokol
- MAC (Media Access Control) - standardizovaná adresa zabudovaná v každém síťovém zařízení
- master – v překladu pán, nadřízené zařízení
- MB (Mother Board) - základní deska počítače

- MBR (Master Boot Rekord) - hlavní boot sektor disku, z něhož probíhá zavádění operačního systému

- MCA (Micro Chanel Architecture) – typ první sběrnice pro připojení rozšiřujících desek
- MIDI (Musical Instrument Digital Interface) - komunikační protokol používaný v hudebním průmyslu a rozhraní pro připojení elektronických hudebních nástrojů

- miniDlN - konektor pro připojení klávesnice nebo myši typu PS/2, nástupce konektoru DIN
- MMX (Multi Media Extensions) – multimediální technologie zavedená Intelem pro Pentia MMX za účelem lepší práce s multimedií; technické provedení multimedií a 3D aplikací

- Modem - modulátor/demodulátor, zařízení určené pro spojení dvou počítačů po telefonní lince

- modulation – modulace tj. ovlivňování jednoho signálu druhým 
- MOSFET (Metal Oxide Semiconductor Field Effect Tranzistor) – typ polem řízeného unipolárního tranzistoru  

- multimetr - univerzální měřicí přístroj, kombinace ampérmetru, voltmetru, ohmmetru …. v jednom přístroji
- nouzový režim Windows - speciální diagnostický mód, umožňující provádět opravy v systému

- NAT (Network Address Translation) - překlad IP adres v internetu
- NAPT (Network Address Port Translation) – překlad portu v internetu 
- NTFS (New Technogie File Format) - souborový systém používaný v systémech na bázi Windows, vylepšená obdoba FAT16 nebo FAT32

- ohmmetr - přístroj měřící elektrický odpor 
- OS (Operation System) - zkratka pro operační systém

- OSD (On-Screen Display) - obrazovkové menu, sloužící k nastavení parametrů obrazu monitoru

- packet – balíček určitého množství dat doplněný o další údaje
- paralel – paralelní tj. řazení vedle sebe např. paralelní přenos bitů
- parita – kontrola na sudost nebo lichost počtu za účelem zabezpečení přenosu, např. sudá parita provádí kontrolu, zda ve slově je sudý počet jedniček
- partition - oddíl disku, tvářící se jako samostatná disková jednotka (např. C:, D:)

- patch - program, opravující chyby nějakého jiného programu

- patch kabel - kabel sloužící k propojení počítače se síťovým hubem LAN
- patice – základ, protějšek konektoru; např. pro zapojení procesoru do základní desky -  Socket 7, Socket 370, Socket 478 a Socket A.

- PC (Program Counter) - čítač programu
- PC (Personal Computer) – osobní počítač

- PCI (Peripheral Component Interconnect) - typ sběrnice pro připojení rozšiřujících karet zařízení k počítači
- PCL (Printer Command Langure) - jazyk pro popis tiskové stránky; využívá se při komunikaci mezi počítačem a inkoustovou či laserovou tiskárnou

- PDF (Portable Dokument Format) – formát dokumentů pro elektronickou poštu

- PIO (Paralel Input Output) – paralelní vstup/výstup
- pin - vodivý vývod ve tvaru krátkého kontaktu
- pixel - nejmenší zobrazitelný obrazový bod

- PnP (Plug and Play) - standard pro sběrnice, umožňující samokonfigurovatelnost připojeného zařízení tzn. nastavit parametry přerušení, adresy apod.
- PS (PostScript) – formát dokumentů, profesionální jazyk pro popis tiskové stránky využívaný při komunikaci mezi počítačem a dražšími laserovými tiskárnami (případně jinými profesionálními polygrafickými přístroji)

- PS2 – konektor sériového portu v provedení mini-DIN pro připojení klávesnice a myši

- PPPoA (Point-to-Point Protocol over ATM) – typ protokolu používaného u ADSL
- PPPoE (Point-to-Point Protocol over Ethernet) – typ protokolu používaného u ADSL 
- PPTP (Point to Point Tunneling Protokol) – typ protokolu pro přenos dat
- primary IDE - první ze dvou portů rozhraní IDE

- Print Server - tiskový server; služba zajišťující tiskové požadavky v síti
- PRN (printer) – tiskárna

- procesor - výkonný čip obsahující ALU, který zpracovává instrukce programu a provádí matematicko-logické operace
- PROM (Programable Read Only Memory) - paměť jen pro čtení, programovatelná uživatelem

- protocol – předpis, postup, jak se má činnost provézt např. přenosový protocol
- provider - poskytovatel internetového připojení

- proxy – prostředek, nejčastěji počítač - server, oddělující počítač uživatele od Internetu za účelem zvýšení rychlosti připojení a zlepšení bezpečnosti

- PU (Paging Unit) – subprocesor, jednotka realizující mechanismus stránkování
- QoS (Quality of Service) - umožňuje řídit prostředky celé sítě, např. dělí rychlost internetu mezi více uživatelů dle specifikace
- RAM (Random Access Memory) -  paměť s libovolným přístupem, z níž lze data číst a také do ní zapisovat
- RAS (Row Address Strobe) - adresa řádku buněk paměti
- RD (Read) - čtení
- registr – paměťové místo malé kapacity velmi rychlé paměti k dočasnému uchování informace 
- remote – vzdálené zařízení
- Reset – signál nebo tlačítko generující logický signál, po jehož aktivaci se počítač restartuje

- RIMM (Rambus Inline Memory Module) – typ paměti pracující s nástupnou i sestupnou hranou časování
- RJ45 – osmi pinový konektor používaný u síťové kabeláže - kroucená dvoulinka
- ROM (Read Onlly Memory) - paměť s libovolným přístupem, z níž lze data pouze číst
- router - zařízení propojující dvě sítě, které používají stejný protokol, typicky TCP/IP, zajišťující přidělování IP adresy
- RS232 – přenosový standard pro sériové rozhraní COM 
- RTF (Right Test Format) – standart pro sdílení textových dat elektronickou poštou

- runtime - systémové soubory, potřebné pro běh určitých programů

- RWM (Read Write Memory) - paměť přepisovatelná; paměť pro čtení i zápis

- RX (Reciever) – přijímač

- SATA (Serial Advanced Technology Attachment) – sériové rozhraní ATA používané u moderních disků
- ScanDisk - program, testující harddisky na chyby alokační tabulky, souborového systému a fyzického povrchu disku

- SCSI (Small Computer Systems Interface) - rozhraní pro připojení harddisků, CDROM, páskových jednotek, magnetooptických jednotek, skenerů, tiskáren atd. určené především pro servery a výkonné pracovní stanice

- SDRAM (Synchronous Dynamic Random Acces Memory ) - synchronní dynamická paměť s libovolným přístupem
- Self-test – tzv. vlastní test např. u tiskáren vypíše testovací stránku

- serial – sériové řazení tj . za sebou např. sériový přenos bitů
- server - obecně počítač, zajišťující jiným počítačům v síti nějaké služby např. sdílení souborů, tiskáren, přístup k jiné síti, poštovní schránky atd.- webový server, file server, print server
- service pack - programový balík, opravující chyby nějakého jiného programu 
- session - jeden souvislý proces vypalování dat na CD-R či CD-RW

- Setup – menu, základní programové vybavení počítače, uložené v paměti ROM nebo FIashROM na základní desce, umožňující měnit systémová nastavení počítače

- SGRAM (Synchronous Graphics RAM) – synchronní grafická RAM
- shared - sdílená, stínová /paměť/

- shareware - programy, které jsou volně šiřitelné, ale za jejich používání bychom měli zaplatit

- shutdown - proces uzavírání aplikací a ukončování běhu operačního systému

- SIMM (Single In line Memory Module) - starší typ 8 nebo 32 bitového paměťového modulu pro počítače s procesory 486, Pentium, AMD K6

- SIO (Serial Input Output) – sériový vstup/výstup
- SIP (Single Inline Pin) – piny v jedné řadě
- SiS (Silicon Integrated System) – zkratka firmy působící v oblasti výpočetní techniky

- síťová relace - navázané spojení mezi dvěma počítači

- slave – sluha neboli podřízený, používáno u harddisků a CD mechanik k nastavení podřízenosti
- slot – obecné označení pro konektor na základní desce, do kterého se zasouvají rozšiřující desky periferních zařízení - grafické karty, zvukové karty, procesory, paměťové moduly
- Slot 1 – typ patice pro připojení starších procesorů Celeron a Pentium II

- SMART (Self Monitoring Analysis and Reporting Technologing) – monitorovací technologie pro automatický záznam kolizí při práci disku
- Socket 370 – typ patice pro připojení novějších procesorů Celeron a Pentium III

- Socket 478 - typ patice pro připojení procesorů Pentium 4

- Socket 7 - typ patice pro připojení procesorů Pentium, AMD K5, K6, Cyrix M2 atd.

- Slot A - typ patice pro připojení procesorů AMD Athlon, Duron

- software - programové vybavení počítače, tzn. operační systém, aplikace, utility, všechny programy

- Sound Blaster - standard pro zvukové karty

- SP (Stack Pointer) - ukazatel zásobníku
- speaker - systémový reproduktor zabudovaný v počítačové skříni

- SPS (Standby Power Supply) – záložní zdroj napětí napájený z akumulátoru
- spyware - programy sledující činnost s počítačem a předávající tato data dále

- SRAM (Static Random Access Memory) - statická RAM pracující na principu klopného obvodu
- SSP ROM (Signal Presence Detect ROM) – sériová EEPROM; uchovává informace o typu modulu, organizaci použitých DRAM, timingu – vše pro optimální nastavení modulu
- SU (Segmentation Unit) – subprocesor, jednotka realizující výpočet fyzické adresy na základě adresy segmentu a offsetu

- SVGA (Super Video Graphic Adapter) – zkratka používaná pro grafickou kartu s rozlišením 800x600

- swapování - proces uvolnění operační paměť RAM a uložení jejího obsahu
- TCP/IP (Transport Control Protocol/Internet Protocol) - síťový komunikační protokol používaný v prostředí Internetu

- temporary - dočasný, pomocný – soubor, adresář; používaný na přechodnou dobu

- thread  - vlákno, jeden z mnoha procesů, které v počítači probíhají zároveň; primární zdroj procesu 
- toner - náplň různých barev pro kazety laserových tiskáren, používaná pro zobrazení toho co tiskneme
- transceiver – kombinované zařízení umožňující vysílání i příjem

- transfer rate – přenosová rychlost
- TrueColor - režim videokarty, zobrazující na obrazovce 16 miliónů barev 
- TX () – vysílač
- UART (Universal Asynchronous Reciever Traciever) – universální asynchronní přijímač vysílač
- UDMA (Ultra DMA) - rychlý režim přenosu dat mezi harddiskem a počítačem bez účasti procesoru

- upgrade - přechod na novější lepší verzi např. novější operační systém, rychlejší procesor, větší paměť, lepší videokarta atd.
- UPS (Uninteruptable Power Suplly) – nepřerušovaný záložní napájecí zdroj, který udrží počítač v chodu při výpadku elektrického proudu, napájený z akumulátoru
- USART (Universal Synchronous Reciever Tranciever) – universální synchronní přijímač vysílač
- USB (Universal Serial Bus) - moderní rychlý sériový komunikační port, slouží k připojení většiny dostupných počítačových periférií

- utilita - užitečný program, sloužící k nějaké drobné specifické činnosti např. vyčištění registru, obnovení smazaného souboru, odstranění jednoho typu viru atd.
- UTP (Unshieldet Twisted Pair) - standardizovaná kabeláž sloužící k vedení dat v LAN sítích - 8 žil, nestíněná
- verifikace – ověření, porovnání např. obsahu dvou souborů, jestli jsou totožné; zjišťuje se tak, zdali např. nedošlo k chybě při přenosu dat
- VLB (VESA Local Bus – Video Engineering Standards Association Local Bus) - rychlá lokální sběrnice a slot pro připojování rychlých zařízení

- VGA (Video Graphic Adapter) – zkratka používaná pro grafickou kartu s rozlišením 600x480
- virus - rychle se šířící krátký program, který bez vědomí uživatele páchá značné škody na počítačových datech

- voltmetr - přístroj měřicí elektrické napětí

- VPN (Virtual Private Network) - propojovatel více sítí v internetu do jedné např. připojení na dálku k firemní síti
- WAV (Waveform audio file format) - nekomprimovaný formát souborů obsahujících zvuková data

- WEP (WiFi Equivalent Privacy) - zabezpečení přístupu do WiFi sítě na základě přístupového klíče
- WiFi (Wireless Fidelity) - bezdrátová síť
- WiMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access) - bezdrátová technologie pro venkovní síť, budoucí alternativa WiFi s větším dosahem
- WLAN (Wireless Local Area Network) - stejné jako LAN ale bezdrátová -  WiFi síť
- WORD – slovo, několik slabik /1W = 2B = 16b/

- WPA PSK (WiFi Protected Access Pre-Shared Keys) - mechanismus pro zabezpečení WiFi sítí - šifrování
- WR (Write) - zápis
- ZIP - program pro komprimaci dat, nebo také disketová jednotka pro ukládání dat na médium podobné disketě, avšak s mnohem větší kapacitou

……………………………………………………………………………………………………………………………..
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